
Il progetto scenografico per il
cinema, la televisione e

l'audiovisivo multimediale

Corso gratuito di formazione 
finalizzato all'accrescimento/aggiornamento delle competenze di


profili professionali operativi del settore audiovisivo

Sede: Viale Castrense 8, 00182 Roma

Per ulteriori informazioni contattaci

0670702121 - rdivizia@solcosrl.it



rivolto a disoccupati residenti o domiciliati nella regione Lazio
160 ore di formazione
15 partecipanti
indennità di partecipazione
partecipazione alle selezioni previste giorno 08/05/2023

REQUISITI DI PARTECIPAZIONE: 

Data di inizio: 19/05/2023 -  Data di fine: 05/07/2023

Il corso si svolgerà dal lunedì al venerdì per 6 ore giornaliere.
 Verrà erogato in presenza presso Viale Castrense 8, Roma

MODULI FORMATIVI: 
1. Linguaggio ed Interpretazione espressiva scenografica dei prodotti audiovisivi tradizionali

fino alle le nuove forme espressive applicate alla scenografia.
2. La realizzazione tecnica scenografica per le opere audiovisive. Il progetto scenografico

Esecutivo. 
3. Tecnologie per la composizione scenografica

4. La Scenografia in ambienti digitali



Il primo modulo durerà 60 ore e si pone l’obiettivo di far conoscere ai partecipanti le principali
operazioni di rappresentazione della scenografia, dall’interpretazione della storia in oggetto fino

all’elaborazione di bozzetti scenografici coerenti.
Il secondo modulo avrà una durata di 44 ore e si pone l’obiettivo di mettere i partecipanti nelle

condizioni di rintracciare e selezionare i materiali e gli stili scenografici più adeguati a partire da copioni
predefiniti, realizzando progetti scenografici (ex-novo o ricostruiti) per le diverse opere cinematografiche

e non.
Il terzo modulo durerà 36 ore e si pone l’obiettivo di trasmettere le conoscenze e competenze chiave

per realizzare opere scenografiche utilizzando le principali tecnologie a supporto, passando dalla
corretta gestione della scena in termini di spazi e luci fino alla costruzione materiale degli elementi

scenografici.
Il quarto modulo con una durata di 20 ore e si pone l’obiettivo di trasmettere conoscenze e

competenze relative alle opportunità del digitale applicato al mondo della scenografia, dalle principali
tecniche e software per la costruzione di scene virtuali fino alla realizzazione di effetti speciali in digitale





