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OBIETTIVI DEL CORSO

L’obiettivo generale del corso è trasferire ai discenti le seguenti competenze: UdC

“Progettazione della composizione dell'immagine di una produzione cinematografica,

audiovisiva o multimediale”, “Elaborazione tecnica ed artistica del materiale visivo necessario

alla composizione di un'immagine per una produzione cinematografica, audiovisiva o

multimediale”, “Composizione finale dell'immagine/sequenza di una produzione

cinematografica, audiovisiva o multimediale” afferenti al profilo professionale “Digital

compositor” della Regione Lazio – Quadro Nazionale delle Qualificazioni Regionali (QNQR),

EQF livello 5.

Obiettivi specifici:

apprendere le tecniche per l’individuazione e l’ideazione del progetto artistico sia esso un

cortometraggio o un videoclip e trasformarlo in storytelling;

acquisire la capacità di realizzare le riprese per il prodotto audiovisivo, cortometraggio o  

videoclip, curando gli aspetti sonori, l’illuminazione e il set di ripresa;

acquisire le tecniche del montaggio audio e video scegliendo il materiale più adatto,

selezionando le parti migliori e montandole in una sequenza temporale corretta e

funzionale;

realizzare la composizione digitale dell'immagine per la grafica, la modellazione,

l’animazione digitale 2D e 3D e gli effetti visivi, utilizzando il fotoritocco e realizzando

effetti, fotomontaggi, immagini digitali spendibili in ogni ambito dell’audiovisivo.

PROGRAMMA

Le basi del Videomaking

Videomaking: competenze tecniche

La ripresa

Montaggio audio-video

Principi generali di grafica

Grafica 3D e animazione

DIGITAL VIDEO MAKING, VIDEO EDITING E GRAFICA MULTIMEDIALE

REQUISITI IN ACCESSO

Conoscenze informatiche di base

Possesso di un pc per le esercitazioni 

RESKILLING 3.2

Formazione lunga competenze digitali (C12)

300 ore

Presenza e aula virtuale (nel rispetto della DGR 16/2023)


